Formas planas y espaciales - Perimetro y area de figuras planas
CONCEPTO DE POLIGONO

Un poligono es una figura plana limitada por segmentos de recta.

Los elementos de los poligonos son: lados, angulos, vértices y diagonales.

Veértice
/

Lado
E

Los poligonos se clasifican segun su nimero de lados:

A B @

Triangulo Cuadnlitero Pentigono
3 lados 4 lados 5 lados
Hexdgono Heptigono Octégono
6 lados 7 lados 8 lados

TRIANGULOS
Asi clasificamos los triangulos segun sus lados:

i Equilatero Isosceles Escaleno
Tiene todos sus E E Tiene dos lados E E Tiene todos sus
lados iguales. E E iguales. E E ladlos desiguales. E
Asi clasificamos los triangulos segin sus angulos:
I Acutangulo Rectangulo Obtusangulo
Todos sus dngulos Tiene un dngulo Tiene un dangulo
son agudos, H recto, H obtuso.

AREA Y PERIMETRO DEL TRIANGULO
LN El perimetro es la suma de sus lados

\\
cm

s RN Para calcular el area de un triangulo, se divide entre dos el producto
.. delabase (b) por la altura (a).
P=53+4+3=12cm bxa
A j—

A= g
2

CUADRILATEROS
Los paralelogramos tienen los lados paralelos dos a dos.

Cuadrado

Cuatro lados iguales.
Cuatro dngulos rectos.

Rectangulo

Lados iguales dos a dos. |
Cuatro dngulos rectos. |

Rombo
< »
Cuatro lados iguales.
Angulos iguales dos a dos.

Romboide

Lados iguales dos a dos.
Angulos iguales dos a dos. |

Los no paralelogramos no tienen los lados paralelos dos a dos.

-----Trapecin

Solo dos lados ; i

paralelos.

Trapezoide

h' Y i
No tiene lados
paralelos.



PERIMETRO Y

AREA

El perimetro (P) de una figura plana es la longitud de su contorno.
El area (A) es la medida de su superficie.

CUADRADO

RECTANGULO

Para calcular el perimetro de un cuadrado, se multiplica por cuatro la longitud del
lado (1).
P=4-1
Para calcular el area de un cuadrado, se multiplica la longitud del lado por si
mismo.
A=1-1=P

Para calcular el perimetro de un rectangulo, se multiplica por 2 la suma de las
longitudes de la base (b) y la altura (a).
P=2-(b+a)

3cm

6 cm

Para calcular el area de un rectangulo, se multiplica la longitud de la base por

P=2-(6+3)=2-9=18cm Ia altura.

A=6-3=18cm’

A=b-a

ROMBO Y ROMBOIDE

Romboide

A=5-3=15cm’

ﬁ I a=3dom Area del romboide =b - a

POLIGONO REGULAR
Para calcular el area de un poligono regular:

b=5cm
Rombo
" i . 2
@ - “I A=Dt =t e T them
D=8em —"D
> =4em
. Diaguna]mayurz' diagonal menor _ DZ- d
¢ Dividimos el poligono en triangulos : | Calculamos el drea de uno de esos tridn-
! iguales: ; i gulos:
i & i
P i ©.10,4 cm
» 254 o
sk : 2
! 12 cm
12-10,4
A= 2 =62,4 cm?

e —

Multiplicamos el area del triangulo por el nimero de lados del poligono:

=
.
(2]
=
12-6=72cm
12-10,4 12-6-10,4
A= p 6= 2 = 374,4 cm?

La altura del tridngulo es la apotema del poligono regular. Por ello:

_ Perimetro - apotema _ P-a

PR 2 2

A



CIRCUNFERENCIAY CIRCULO
Una circunferencia es una curva, cerrada y plana, que tiene todos sus puntos a la misma distancia de
otro punto interior llamado centro.

* Un circulo es la superficie plana limitada por una circunferencia.

Centro
“w T
Circunferencia Circulo
Posiciones relativas de una recta y de una circunferencia
Secante Tangente : Exterior
\.\\‘ \\
La recta secante tiene dos La recta tangente tiene un : La recta exterior no tiene :
puntos comunes con la punto comun con la cir- i ningin punto comun con |
circunferencia. cunferencia. i la circunferencia. f

Posiciones relativas de dos circunferencias

Secantes

@

Dos puntos

Exteriores Interiores Concéntricas! Tangentes

( I 0)

Ningin punto en comun. i i Unpuntoencomin. | ;

en comun.

LONGITUD DE LA CIRCUNFERENCIAperimetro) Y AREA DEL CIRCULO

La longitud (L) de una circunferencia es un poco mayor que el triple de su diametro. Para calcularla,
se multiplica el diametro (d) por 3,14. El valor de 3,14 se designa por la letra griega 7 (pi): = = 3,14
Si tenemos el radio multiplicamos el radio por dos para obtener el didmetro
L=314xd—L=314x2xr

* Para ca;cular el area de un circulo, se multiplica & por el radio (r) al cuadrado.

A=mn-r

r=4cm

—

__ d=8cm

L=314%x8=2512cm

{A =314 x4 =50,24 cm?
A



POLIEDROS

Un poliedro es una figura geométrica de tres dimensiones compuestas por varias cara. Este nombre
proviene del griego en el cual poli significa "muchos™ y edro "caras".

Un poliedro es regular si:

* Todas sus caras son poligonos regulares.

* Todas sus caras son iguales.

* En cada uno de sus vértices concurre el mismo niimero de aristas.

Tetraedro Cubo Octaedro Dodecaedro Icosaedro
regular  (hexaedro regular) regular regular regular
Cuatro caras Seis caras Ocho caras Doce caras Veinte caras
(triangulos (cuadrados) (triangulos (pentagonos (triangulos
equilateros) equilateros) regulares) equilateros)

PRISMAS Y PIRAMIDES

Arista Verice

Cara
lateral

Base
Prismas Piramides
Los prismas son poliedros Las piramides son poliedros
que tienen dos bases y sus caras que tienen una base y sus caras
laterales son paralelogramos. laterales son triangulos.

CUERPOS DE REVOLUCION
El cilindro, el cono y la esfera son cuerpos de revolucion, que se obtienen al girar una figura plana.

«— Base Veértice
’\ Superficie
/ lateral
BRas Base
= Base Ny
. d
Cilindro Cono
Un cilindro se obtiene haciendo girar Un cono se obtiene haciendo girar un
un rectangulo alrededor de uno triangulo rectangulo alrededor de uno de
de sus lados. sus lados menores.

Una esfera se obtiene haciendo girar un semicirculo alrededor de su didametro.

Esfera



